Operacni systémy

PREDNASKA 12.
UZIVATELSKE ROZHRANI
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Uzivatelské rozhrani

e User interface pouzivano u osobnich pocitacu

e  HMI/MMI (human/man-to-machine interface)
pouzivano napr. v automobilovém provozu Ci
spotrebnim prumyslu

e V/stupy:
1.  Data a parametry
2. Rizeni
e Vystupy :
1. Data
2. Zpétna vazba pro rizeni
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Pét zakladnich aspektu Ul

o Styl (grafické, textové, zadné)

e Realizace (vepsané v kodu, popsané a interpretované,
kombinace)

e Uéel (vrstvy pro rGizné uzivatele, pro rtizné zabezpeéeni
apod.)

e Mohutnost (univerzalni Ul pro vice aplikaci, ucelové Ul
jedné aplikace)

e Umisténi (lokalni, transfer Ul siti na jiné stroje, webové...)

(Ted Neward: Pragmatic Architecture: A user interface, msdn.microsoft.com)
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Rychla rekapitulace -
"Jednoducha" rozhrani

e Textové uzivatelské rozhrani:
O Vstup: Klavesnice/Vystup: Obrazovka
O Muze byt "grafické" - s menu, tlacitky, mys

O Escape sequence: formatovani vystupu (konce radkud, netisknutelné znaky
atd.)

O ANSI ES: Standard pro ANSI (CR, LF atd.) z roku 1978, plna podpora v Unixu
a jeho terminalech, v DOS omezena (ansi.sys do Win98, potom uz vubec,
protoze WinNT systémy nemaji DOS)
e Prikazovy radek:

O Textovy rezim, interaktivni vymeéna prikazt a vystupl mezi uzivatelem a
systémem.

O Seznam prikazu a jejich parametru, casto moznost interaktivniho
programovani (shell v Unixu).

O Pozor, jen tak nezmizi: rozhrani pro embedded systémy, kde cekame
pokrocilé uzivatele.
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Grafické uzivatelské rozhrani (GUI)

e Ovladani s pomoci interaktivnich grafickych prvkd (nejsou
skladany ze znaku) - rozsSireni textového uzivatelského
rozhrani.

e Vizualni jazyk: sada grafickych prvku pro prezentaci informaci
smérem k uzivateli - dnes nékolik , standard(”.

e WIMP = windows, icons, menus, pointings:

O Dvourozmeérna pracovni plocha prekryvana pohyblivymi okny s typickymi
ovladacimi prvky

O Typické ovladaci prvky (widgets):
= Nabidky
= Dialogy
= Nastroje v paletach
= Volby (check-box, radio button)
= |kony
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WIMP - Nevyhody

* Slozitost a komplexnost pro slozité aplikace, prilis mnoho
ovladacich prvku (zkuste fidit letadlo mysi).

e Na malém displeji neprehledné (telefony a chytra
zarizeni).

e Uzivatel nema s okny pocit "real-time" (velin elektrarny,
letadlo, automobil).

e Dvourozmeérné.

e postWIMP oznaceni pro Ul, které neni WIMP (hry,
systémy virtudlni reality, iPod, fyzické rizeni stroju).
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3D rozhrani

e Komunikace s pocitacem v "prostoru,,.

e Rozhrani musi podporovat:
O Vybér objektd.
O Manipulace s objekty: zmény objektu, zisk metadat, zména parametru.

O Navigaci uzivatele: pohyb ve virtualnim prostoru - ndhodny prtizkum, nebo
"cesta k cili,,.

o Rizeni systému, vstup a vystup.
e Klasicka zarizeni pro Ul mohou byt doplnéna o zarizeni
virtualni reality (helmy, rukavice, jiné senzory).

e Zatim ve vyvoji - nejsou tu standardizované prvky jako u
WIMP.

e ,Tak trochu” 3D rozhrani: Windows flip 3D (Wista, Win7).
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Pro zajimavost: Standardy pro vyvoj Ul

e |SO 2941 Ergonomics of Human System Interaction (28
casti)

e Preklad: CSN EN ISO 9241 - Ergonomické poZadavky na
kancelarske prace se zobrazovacimi terminaly

e Obsahuje mij.:
O Obecné definice
O Vedeni dialogu
O Zobrazeni informaci, barev, usporadani plochy
O Pozadavky na displeje, klavesnice a jiny HW

e Pozadavky formulovany s ohledem na prehlednost,
efektivitu, ergonomii.
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Unix neboli: X-Window

e Implementace GUI s okny do Linuxu/Unixu

e Cil navrhu: nezavislost na platformé a prichodnost siti
(uzivatel spousti GUI na jiném stroji, nez kam je prihlasen).

e Architektura klient-server:

O X Server: vstupy, vystupy, ovladani HW

O X Protokol: komunikace mezi aplikacemi a serverem, prenaseno s pomoci
TCP/IP, nezavislé na HW

O Xlib: pro programatora, nadstavby GTK+, Motif, Qt: sady jiz definovanych
widget(
e Soucasné implementace modularni - HW zavislé casti jsou
moduly
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Window manager (Spravce oken)
Desktopova prostredi

e Ridi vykreslovani na obrazovku.
e Sprava jednotlivych oken, pracovni plochy, ikon:

O Moznosti zobrazovani, manipulace, grafické zpracovani

e Velké mnozstvi spravcu s ruznymi vlastnostmi
(podporované operace, rychlost implementace atd.).

e Integrovana "desktopova prostredi": kromé spravce oken
maji navic jeste sadu aplikaci, napovédu, barevna
schémata (GNOME, KDE).
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Compositing window manager

e Obraz okna ulozen do pameéti k dalsimu zpracovani
kompozitorem.

e Okno je "obdélnik s obrazkem", ktery je dale zpracovavan:

O Prihlednost, ohybani, "3D" efekty - lepeni na krychli.

O Jednotliva okna skladana dohromady, na vystup je posilana obrazovka jako
celek (odtud kompozit).

e Priklady:
O Mac OS X - Quartz.
O Windows Aero (Vista, Win 7).
O Linux Compiz, Beryl, KWin.
e VétSinou doplnéno o HW akceleraci (napf. DirectX ve
Windows, OpenGL v Compiz).

Lenka Koskova Tfiskova, NTI TUL, ZS 2011 16.12.2011




Uzivatelské rozhrani ve Windows

e Graphic device interface - GDI

O Podpora pro GUI pfimo v jadre systému (od Win NT 4.0); snaha omezit
prepinani kontextu a tak zvysit vykon systému

O Knihovna funkci pro kresleni 2D obrazcu, nezavisla na zobrazovacim médiu

o Retézec: Aplikace pouzije API pro ovladaci prvky -> spravce oken rozklada
do obrazcl -> poZzadavky na obrazce preklada GDI pro aktualni grafické
zarizeni

e Zmeény s Windows Vista:

O Desktop Window Manager - ridi vykreslovani na obrazovku jednotné pro
vsechny aplikace; drive si to aplikace ridily samy primo v paméti.

o WDDM (Windows display driver model):
= Nové ovladace pro zobrazovani, s ohledem na vykon, stabilitu a bezpecnost
= Planovani uloha a sprava paméti pro grafické jednotky
x Cast v reZimu jadra, ale podstatna ¢ast pracuje v chranéném rezimu

O Nové API pro grafiku
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Rozcestnik

e GNOME human interface guidelines
http://developer.enome.org/hig-book/3.0/index.html.en

Pekné Cteni s obecnou platnosti
e Windows design guidelines:

http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/windows/desktop/aa511440.aspx

Lenka Koskova Tfiskova, NTI TUL, ZS 2011 16.12.2011


http://developer.gnome.org/hig-book/3.0/index.html.en
http://developer.gnome.org/hig-book/3.0/index.html.en
http://developer.gnome.org/hig-book/3.0/index.html.en
http://developer.gnome.org/hig-book/3.0/index.html.en
http://developer.gnome.org/hig-book/3.0/index.html.en
http://developer.gnome.org/hig-book/3.0/index.html.en
http://developer.gnome.org/hig-book/3.0/index.html.en
http://developer.gnome.org/hig-book/3.0/index.html.en
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/aa511440.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/aa511440.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/aa511440.aspx

